


Jenga de Gestion de Riesqos

Manual de Instrucciones

Una de las mejores herramientas que podemos utilizar en la educacién y la
divulgacion cientifica es el juego, ya que nos permite abordar todo tipo de
temas y estudiarlos de una forma divertida que facilita recordar la informacion
durante mucho mas tiempo. En esta ocasién te traemos una versiéon de un
tipico juego de mesa (jenga), con el cual abordaremos temas sobre la gestion
del riesgo asociado a las variables ambientales monitoreadas en el SIATA.

Para una mayor comprensién del nivel de riesgo que representa cada medicion
en el SIATA, se relacionan los indices o los valores obtenidos con los colores
utilizados internacionalmente en la gestion del riesgo. Comprender las diferen-
cias entre cada nivel puede contribuir en el actuar de los ciudadanos frente a
una posible situacion de riesgo, por lo que es responsabilidad de todos los
habitantes del Valle de Aburrad conocer y comprender las variables ambientales
del territorio, asi como los riesgos que representan y como actuar frente a cada
situacion.

Por medio de este juego, podras identificar los diferentes niveles de riesgo aso-
ciados a las variables de calidad del aire, nivel de las quebradas, precipitacion,
radiacién solar y temperatura presentes en el Valle de Aburra. Veamos cémo se
juega:

¢En que consiste el jyueqo?

Es una variacion del tipico juego de jenga
donde construyes una torre con bloques
y debes ir retirando las piezas estratégica-
mente para que no se caiga la torre. En

esta version, la torre estd construida por

colores, que son los mismos que se utili-
zan para la gestion del riesgo, adicional-
mente se cuenta con tarjetas que descri-
ben diversas situaciones que ocurren o
podrian ocurrir en el Valle de Aburra. A lo
largo del juego los participantes deben ir
relacionando dichas situaciones con los
niveles de riesgo representados por los
colores




Los temas que se abordaran en esta actividad son: calidad del aire, inundaciones,
movimientos en masa, precipitacion (segun la medicién del radar meteorolégico),
radiacion solar y temperatura.

06 jetivos
Conocer los diferentes riesgos relacionados con las variables ambientales estudi-
adas por el SIATA, presentes en el Valle de Aburra.

Comprender el significado de los diferentes colores utilizados para la gestion del
riesgo en el Valle de Aburra.

Reconocer cdmo se monitorean algunas de las variables ambientales en el SIATA
y como se debe interpretar la informacién de cada variable.

¢Covwo Se jueqa®

| T
Necesitas tener:
: D
Un Jenga con fichas de colores moradas, |
rojas, naranjas, amarillas y verdes I
(puedes pintarlas tu mismo) , 1T
Y
— Tarjetas con situaciones de nivel de
s \ . .
N \\ riesgo para cada variable, las cuales
N o podras encontrar en el siguiente
link:

Ten presente que los niveles de riesgos que se abor-
dan en esta actividad abarcan desde el nivel verde
hasta el morado, pero no todas las variables se
ajustan exactamente a esta escala de medicién. Por
esto te mostramos aca los niveles de cada variable y
cuales se incluyen en las tarjetas de este juego:
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Calidad del Aire, Radiacion Solar,

Movirwientos en Masa y Precipfacion:

La medicion de estas variables coincide exactamente con los colores del jenga,
asi que encontraras tarjetas de todos los colores relacionados con estos temas:
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Todos estan incluidos en esta actividad

Cabe aclarar que en el caso de la precipitacion hay un nivel ain mas bajo que
corresponde al color azul e indica nubes de alta intensidad o lloviznas de baja
intensidad, pero este nivel no fue tomado en cuenta en esta actividad, adicional-
mente el nivel mas alto en la animacion del radar meteorolégico muestra un color
fucsia en lugar de morado, sin embargo, durante esta actividad, se identificara el
color morado como el nivel més alto de esta variable. Si quieres profundizar
sobre la precipitacién te invitamos a revisar el documento de teoria.

Nivel de €as quebradas y Terwperatura:

Para estas variables el nivel méximo de riesgo es el rojo, esto quiere decir que no
encontraras tarjetas moradas relacionadas con estos temas, si vas a jugar estos
temas especificos retira las fichas moradas del jenga y agrega mas de los otros
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Estos son los colores incluidos en esta actividad

En la temperatura se presenta un caso particular, ya que se puede asociar a un
riesgo no solo en el nivel mas alto (rojo), sino en el nivel mas bajo que se repre-
senta con un color azul, sin embargo, al igual que en la precipitacién este nivel
no se incluye en esta actividad. Aln asi, es importante saber que en las partes
mas altas del Valle de Aburrd, se pueden presentar temperaturas bajas extremas,
afectando principalmente los cultivos. Si quieres profundizar sobre la temper-
atura te invitamos a revisar el documento de teoria.




Inshrucciones

El objetivo de cada jugador serd no dejar caer la torre.

Tiempo estimado: 20 min

Nimero de participantes: de 2 a 8 jugadores.

Edad: 8 anos en adelante (cuando se juega con ninas y ninos entre los 5y 7 afos,
un adulto debe acompanar el proceso, con el fin de hacer mas comprensible el
lenguaje de las tarjetas y la teoria relacionada a cada tema).

Andes de empezar:

Al iniciar la actividad se debe armar la torre
iniciando con las fichas del color que represente
mayor riesgo y terminando con las de menor
riesgo, es decir que inicia con morado, seguida
por el rojo, naranja, amarillo y termina con verde
en la parte superior. Adicionalmente, se deben
mezclar bien las tarjetas.

Se decidird quien va a ser el moderador. Esta
persona serd la encargada de dar a escoger
las tarjetas a los participantes, leerles en voz
alta su contenido y finalmente decir si el
jugador acerté o no su respuesta. En caso de
que el moderador también desee participar,
durante su turno entregard las cartas a otra
persona para que haga de moderador.




Entre los jugadores se decidird quién va a iniciar,
y desde esta persona se continuard con el que
se encuentre a mano derecha. (se puede decidir

con piedra papel o tijera).

El moderador abrird las tarjetas en un abanico,
sin dejar ver la parte delantera de las tarjetas
(donde se describen las situaciones) al primer
participante.

El participante inicial seleccionard una
tarjeta al azar sin ver su contenido y se
la entregaré al moderador. Este leerd la
situacion en voz alta

El participante deberd deducir a qué nivel
de riesgo hace referencia la situacion descri-
ta y decir en voz alta el color al que cree que
corresponde dicha situacién.
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El moderador verificara el color que se encuen- 1

tra en la tarjeta, si coincide con el elegido por el I

participante le dara la indicacién de sacar una T
ficha del mismo color, sino coincide, deberd , -b:
indicar cudl es el color correcto y pedir al partici-
pante que saque dos fichas de este color.
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Repetir todo con el siguiente participante.

El juego termina cuando cae la torre, la persona
que se encuentra en ese turno es la perdedora y
deberd volver a armar la torre.
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